
Leitung 

Marc Krummenacher

Mentor: Dave Büttler


Anzahl Teilnehmer 

Beliebig


Zielgruppe 

Religionspädagogen 
Gruppenleiter 

Kinder ab 8 Jahren


Kontaktdaten 

Marc Krummenacher 
Andresengässli 1 

6110 Wolhusen

Tel: 076 588 84 16 

MK.Workshop@gmx.ch


Religionsunterricht 
einmal anders 
Das alte Testament ist ein 
literarisch ausserordentlich 
wertvolles Werk. Es beherbergt 
einen immensen Schatz an 
tiefgründigen und berührenden 
Erzählungen. Es ist faszinierend, 
wie uns diese Geschichten noch 
heute in den Bann ziehen und 
unsere westlichen Werte 
beeinflussen. So ist die Religion 
und ihre Geschichte noch heute 
ein starkes Mittel, welches 
Menschen auf der ganzen Welt 
miteinander verbindet. Im 
Nachfolger Bibelthriller 2 gehen 
wir näher auf die Davids-
Geschichte und ihre 
Persönlichkeiten ein. Wer das 
beliebte Bibelthriller 1. kennt, der 
weiss wieviel Spass der 
Religionsunterricht mit diesem 
Spiel machen kann.  Das Spiel 
dauert ungefähr 20-30 Minuten 
und eignet sich somit optimal für 
den Einsatz im 
Religionsunterricht, in 
Ministranten-Gruppen, in der 
Jugendarbeit oder in 
Schullagern. Auf unterhaltsame 
Weise werden so die Spielenden 
mit biblischen Figuren bekannt 
gemacht. Die Spielenden 
schlüpfen in die Rollen von 
Bewohnerinnen und Bewohnern 
der Davidstadt und müssen ihre 
wahre Identität vor den 
Mitspielenden verborgen halten. 
Ein wirklich spannendes Spiel, 
welches sich wirklich lohnt, auch 
in Ihrem Unterricht zu integrieren.


Um was geht es?  
Die Legende um König David 
bildet den Hintergrund dieser 
Bibelthriller-Erweiterung. Die Bibel 
berichtet, wie der Hirtenjunge 
David im Jahre 1000 vor Christus 
vom Propheten Samuel zum 
König von Israel gesalbt worden 
ist. Als Thronfolger Sauls gelingt 
es David, das Königreich zu 
festigen, doch erst unter seinem 
Sohn Salomon erlebt das Land 
seine sagenhafte Blütezeit. Die 
Spielenden schlüpfen in die 
Rollen von Bewohnerinnen und 
Bewohnern der Davidstadt und 
müssen ihre wahre Identität vor 
den Mitspielenden verborgen 
halten. Dies führt dazu, dass jede 
Person als Fanatiker verdächtigt 
werden kann. Die einzige Rettung 
für die Gemeinschaft liegt darin, in 
Gerichtsverhandlungen durch 
genaue Beobachtung die 
Fanatiker frühzeitig zu entlarven 
und aus der Stadt zu verbannen. 
In diesem Kurs werde ich Ihnen 
mehr über die 
Entstehungsgeschichte erzählen 
und Ihnen die Regeln des Spiels 
näher bringen. Keine Sorge, die 
Spielregeln sind einfach zu 
verstehen. Anschliessend werden 
wir gemeinsam ein Testspiel 
durchlaufen, welches                   
ca. 20 - 40 Minuten dauern wird. 
Zum Schluss möchte ich gerne 
noch mit Ihnen über den Nutzen 
und die verschiedenen 
Einsatzmöglichkeiten diskutieren, 
welche dieses Spiel mit sich 
bringt.


Die Fortsetzung



Zielsetzung 
Die Teilnehmer lernen das Spiel „Bibelthriller“ kennen. Der Kurs beinhaltet zudem den Gedankenaustausch 
über den Einsatz von spielerischen Methoden in der Religionspädagogik.


Ort, Zeitpunkt und Dauer 
Der ca. 2-stündige Workshop findet in Ihren Räumlichkeiten statt und kann terminlich flexibel nach Ihren 
Bedürfnissen gelegt werden. Bitte vereinbaren Sie einen Termin per Telefon oder Mail.


Materialien 
Es sind keine speziellen Anforderungen vonnöten (Kein Beamer etc.)                                                 
Am Kurstag haben Sie die Möglichkeit, das Spiel „Bibelthriller“ zu kaufen


Kosten 
Der zweistündige Workshop wird mit CHF 250.- verrechnet.


Über mich 
Mein Name ist Marc Antonio Krummenacher, ich bin 26 Jahre alt und lebe in Wolhusen. Ich bin 
gelernter Detailhandelsfachmann und versuche nun das Spiel „Bibelthriller“ schweizweit den 
Menschen näher zu bringen, die Regeln zu erklären und den Nutzen dieses Spiels aufzuzeigen.


Fragen 
Falls Sie noch Fragen bezüglich unseres Kurses haben, oder Sie ein spezielles Anliegen haben, werde 
ich Ihnen gerne zur Verfügung stehen. Die Kontaktdaten finden Sie auf der ersten Seite. Falls Sie mich 
telefonisch nicht erreichen können, bitte ich Sie, mir eine Nachricht zu hinterlassen. Ich werde Sie 
sobald als möglich kontaktieren.

Organisation


